Rafmagn og segull

Rafhledsla

Blastu i bl6dru og nuddadu henni vid harid pitt. Lyftu henni upp fyrir harid.
Profadu ad feera hana fjeer og neer harinu.

Leggdu bl6druna sem pu nuddadir upp ad harinu a félaga pinn (ekki nudda
harid 4 félaganum). Hvad gerist? Faerdu bl6druna aftur ad pinu hari.

Fadu vinnufélaga pinn til ad nudda bl6drunni ad sinu hari og stadsettu blodruna
naleegt hofdum ykkar beggja. Hvad gerist?

Blastu upp adra blodru. Nuddadu badum blédrunum ad harinu pinu eda teppi.
Leggdu blodrurnar upp ad hvor annarri. Hvad gerist?

Jakvaed og neikvaed rafhledsla

Jakvaed rafhledsla og neikvaed rafhledsla sakjast ad hvor annarri. Ef paer eru
skildar fra hvor annarri hafa paer tilhneigingu til ad hoppa aftur saman vegna
addrattarkraftanna sem myndast a milli peirra.

Hlutir sekjast eftir ad hafa jafnan fjélda af rafeindum og réteindum. Ef hlutur
byr yfir rafhledslu dregur hann ad sér hlut med andstaeda rafhledslu p.a.
hledslan verdi hlutlaus.

Pegar pu nuddar tveimur hlutum saman er moguleiki a ad rafeindir hoppi af
6drum hlutnum yfir a hinn hlutinn. Annar hluturinn er pa jakveett hladinn og
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hinn neikveaett hladinn. Vid pad dregst annar hluturinn (t.d. harid pitt) ad hinum
hlutnum (blédrunni).

Hvad gerist pegar hlutir med somu rafhledsluna koma nalsegt hver 68rum?

Hver er andstaedan vid addrattarkrafta?

Af hverju yta blodrunar hvor annarri fra sér?

Pegar pu nuddar bl6drunum upp ad harinu bua peer yfir somu rafhledslunni.
Pad segir okkar ad likir hlutir yta hver 60rum fra sér.

Andstaedar rafhledslur draga ad sér en likar rafhledslur yta fra sér.
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Taktu eftir pvi ad kraftarnir verda sterkari eftir pvi sem hlutirnir faerast naer hver
0drum og veikari pegar peir faerast fra hvor 6drum. Bl6drurnar tveer yta ekki
svo mikid a hvor adra fyrr en paer eru komnar mjog nalsegt hvor annarri og
bladran heettir ad toga i harid pegar hun er komin of langt fra harinu.

Rafeindirnar hafa tilhneigingu til ad fara aftur til Wi

onfiguration Table

baka 4 hlutinn sem paer voru fyrst 4. Rafhledsla et

hlutarins verdur pvi hlutlaus. Bl6drurnar sem bua /
yfir + eda -hledslu eru pvi ekki pannig ad eilifu. ! i § -
+
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Allt efni er gert Ur 6rsmaum einingum sem vid kollum frumeindir (atém).
Frumeind hefur kjarna sem hefur réteindir og nifteindir. Kjarninn er svo
umkringdur rafeindaskyi (sja likan hér til haegri).

Réteindir bua yfir jakvaedri hledslu eda + hledslu.

Rafeindir bua yfir neikvaedri hledslu eda - hledslu

Nifteindir bua yfir hlutlausri hledslu.

Efni eru gerd ur mismunandi frumeindum og i efnum er mismunandi fjoldi af
roteindum, rafeindum og nifteindum (surefni hefur t.d. ekki sama fjolda og
gull). Addrattarkraftarnir eru lika mismunandi i kjornunum. Sum efni hafa
sterkari rafhledslu en dnnur efni. begar pu setur 6lik efni saman pa gerist pad
stundum ad kjarninn sem hefur sterkara addrattarafl stelur rafeindum fra
efninu sem hefur veikara addrattarafl. Pad veldur pvi ad rafeindir hoppa ur einu
efni yfir i annad.

Med pessum haetti stela frumeindirnar i bl6drunni rafeindum dr harinu pinu.
Bladran hefur pvi of margar rafeindir og harid of faar rafeindir. Bladran byr pvi
yfir - hledslu og harid + hledslu og pvi myndast addrattarkraftar sem valda pvi
a0 harid feerist naer blédrunni.

En hvad gerdist pegar pu hélst bl6drunni ad félaga pinum? Addrattarkraftarnir
voru litlir sem engir. Astaedan fyrir pvi er st ad harid pitt byr yfir + hledslu eftir
ad pu nuddadir blédrunni vid pad en harid a félaga pinum er hlutlaust af pvi ad
bu stalst engum rafeindum fra harinu hans/hennar. Hlutur med - hledslu getur
b6 stundum dregid ad sér hlut sem byr yfir hlutlausri rafthledslu. En
addrattaraflid er yfirleitt ekki eins sterkt eins og @ milli + og - hledsla.

Hvad gerist pegar pu nuddar fétunum eda blodrunni a teppi og kemur svo vid
malm? Pegar pu nuddar fotunum vid teppi stelur pu rafeindum ur teppinu. NU
hefur pu of mikid af rafeindum og byrd pvi yfir -hledslu. pegar pu svo kemur vid
malm stokkva pessar auka rafeindir yfir @ malminn. bu getur séd og fundid
neistann pegar rafeindirnar stokkva.
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Stoourafmagn
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Hefurdu einhvern timann lent i pvi ad fa
straum pegar pu kemur vid einhvern hlut?

Profadu ad nudda blédru upp vid hlut sem
audvelt er a0 stela rafeindum fra, t.d. harid a
bér, teppi eda flik. Finndu svo malm sem leidir
rafmagn vel. Fardu inn i herbergi par sem er
algjort myrkur og athugadu hvad gerist pegar
bu leggur bl6druna upp ad malminum.
Passadu ad hun snerti ekki malminn heldur
komi naleegt honum. Stundum parf ad profa
nokkrum sinnum og betra er ad gera pessa
tilraun ef kalt er uUti og loft purrt.

Ef pu hefur upplifad ad fa straum er asteedan

fyrir pvi su ad pegar pu nuddar likamanum vid eitthvad i umhverfinu, t.d.
golfteppi pegar pu gengur, stelur pu rafeindum ur umhverfinu. Vid pad hladast
rafeindir upp i likamann. begar pu kemur svo vid malm stokkva pessar auka
rafeindir yfir @ malminn. bd finnur greinilega fyrir pessu og getur jafnvel séd
neistann pegar rafeindirnar stokkva ef négu dimmt er. begar fer ad kélna i vedri
verdur purrara uti. Pegar er purrt uti eiga rafeindir erfidara med leida a milli
efna. par af leidandi myndast meira stodurafmagn og pegar pad svo losnar er
uppsofnud spenna miklu meiri.

Pad sem gerist @ milli malmsins og okkar er ad vid erum - hladin og pegar vid
komum nalaegt malminum gerist pad sama og hja alddsinni. Rafeindirnar i
malminum ytast fjeer og réteindirnar dragast neer. Hledslan losnar pegar
roteindirnar i malminum draga til sin rafeindirnar ur likamanum. Rafeindirnar
stokkva yfir og vid finnum straum og heyrum smell.

Stodurafmagn er pegar hlutur er hladinn rafeindum og rafeindirnar sitja kyrrar
a peim hlut. begar rafhledslan fer hins vegar fra einum stad yfir a annan kallast
bad rafstraumur.

Pegar pu dzelir bensini a bil, sérstaklega i purru verdi, skaltu alltaf passa pig @ ad
ekki myndist stodurafmagn. Mesta haettan a pvi ad pad myndast er ef pu sest
inn i bil 3 medan verid er ad deela. Pa nuddast likaminn upp vid aklaedid i
bilnum. begar pu atlar ad taka daeluna ur bensintankinum getur komid neisti
nalaegt bensininu og kviknad i.
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Ur hverju er frumeind gerd?

Af hverju myndast addrattarkraftar a milli harsins og bl6drunnar?

Af hverju myndast frahrindikraftar a milli bladranna tveggja?

Lystu muninum a andstaedri rafhledslu og likri rafhledslu?

Hvenaer eru kraftarnir sterkari og hvenaer eru peir veikari?

Af hverju faerdu stundum rafstud pegar pu gengur a teppi og kemur svo vid

malm?
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Verklegar zefingar

Notadu afram uppblasnu blédruna. Rifdu blad i litla buta og dreifdu peim um
bordid. Nuddadu blodruna i harid a pér, teppi eda ull. Vid petta faer bladran
fleiri rafeindir og verdur - hladin. Feerdu nu blédruna rdlega nalaegt pappirnum.
Reyndu ad stoppa adur en pappirinn hoppar a blédruna. bu attir ad geta latid
pappirinn dansa. Préfadu nu ad gera pad sama en nota salt eda pipar i stadinn
fyrir pappirinn.

Ef pappirsbutarnir og piparinn hafa hlutlausa rafhledslu af hverju dragast peir
ba ad bl6drunni sem hefur neikvaeda rafhledslu?

Settu bordtenniskulu a slétt yfirbord. Gefdu blodrunni aftur rafhledslu (har,
teppi, ull) og faerdu hana nalaegt bordtenniskdlunni an pess ad snerta hana.
Haltu blédrunni fyrir ofan a ska vid kuluna.

Gerdu pad sama en notadu aldés i stad bordtenniskudlunnar. Haltu blédrunni a
ska fyrir ofan ddsina.

Blastu nokkrar sapukulur. Settu blodruna nalaegt sdpukulunni an pess ad snerta
kuluna. Greinilegt ad sapukulan er lika hrifin af bl6drunni. Préfadu ad feera
bl6druna i ymsar attir og athugadu hvort kdlan fylgi blodrunni.

A0 lokum skaltu hlada bloédruna aftur og fara med hana ad punnri vatnsbunu.
Bunan atti ad fara i att ad blodrunni svo lengi sem bladran snertir ekki bununa.

| 6llum aefingunum adan férstu med hladna blédru
ad 6hlodnum hlut (pappir, pipar, bordtenniskulu,
sapukulu og vatni). [ 6llum tilfellum komu fram
addrattarkraftar. Af hverju skildi pad gerast?
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€ Myndin til vinstri synir likan af frumeindum i pappir. Frumeindirnar hafa
kjarna og rafeindasky umhverfis kjarnann. Kjarninn er +hladinn og rafeindaskyid
er —hladid.

Hver frumeind hefur kjarna sem er kyrrstaedur og rafeindasky sem geta hreyft
sig pinulitid. Auka rafeindir

-hledsla
Hvad gerist pegar pu feerir blédruna
nalaegt pappirnum?

Par sem likar hledslur yta hvor annarri
fra sér og dlikar dragast ad hvor
annarri, ytir bladran rafeindunum i
pappirnum fra og dregur til sin
kjarnann. Hver frumeind i pappirnum
bjagast litillega eins og sést & myndinni
til haegri. >

Kjarninn verdur pvi nzer blédrunni pappir
heldur en rafeindarskyin. Rafkraftarnir

verda veikari eftir pvi sem fjarlaegdin er meiri. Pad pydir ad frahrindikraftarnir a
milli rafeindanna i pappirnum og rafeindanna i blodrunni eru veikari heldur en
addrattarkraftarnir @ milli réteindanna i pappirnum og rafeindanna i blédrunni.

Frahrindikraftar *  Addrattarkraftar Skodadu vel myndina her til
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Bladran veldur hledslu a
pappirnum. Pad sama gerist vid
hina hlutina.
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Aldésin er ur malmi og malmur hefur sérstaka eiginleika en { honum er fullt af
roteindum sem mynda kjarna og rafeindir allt um kring. Rafeindirnar i
malminum hafa pann eiginleika ad peaer geta hreyft sig mjog frjalslega i
malminum. Par sem paer hafa pessa aukna hreyfigetu eiga paer audvelt med ad
hreyfa sig i att fra bl6drunni. Hlidin a désinni sem er naer bl6drunni verdur pvi
+hladin og hlidin sem er fjeer bl6drunni -hladin. Pad myndast pvi baedi
addrattar- og frahrindikraftar en addrattarkraftarnir verda sterkari par sem + og
— er naer hver 6drum. (frahrindikraftarnir eru veikari af pvi ad lengra er & milli
rafeinda i blodrunni og ddsinni).

Addrattarkrafturinn er meiri @ milli aldésarinnar og bl6drunnar heldur en

bordtenniskulunnar og blédrunnar. Skyringin a pvi er su ad audveldarar er fyrir
rafeindirnar i aldésinni ad hreyfa sig heldur en bordtenniskulunni.

Vatn
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Vetni
Rafeindir fra vetninu hafa feert sig yfir a Efnid er nu tvipdla. + og - hledsla myndast i
surefni. Pad eru 8 réteindir i kjarna surefnis sitthvorn endann. Vetnid hefur + hledslu,
en takid eftir ad rafeindirnar eru orénar 10. réteindirnar eru fleiri og surefnid hefur - hledslu,
Engar rafeindir eru lengur a vetninu. rafeindirnar eru fleiri.

Vatn er sett saman ur frumeindum sem heita vetni og surefni. Ein
strefnisfrumeind og tveer vetnisfrumeindir tengjast saman. [ vatnssameind
verda rafeindirnar sameiginlegar og fleeda a milli frumeindanna. Fleiri rafeindir
eru pvi i surefninu heldur en i vetninu. Annar endinn af sameindinni verdur pvi
+ hladinn og hinn - hladinn. Sameindin hefur tvo péla (tvipdla - dlika og jordin
sem hefur tvo pdla, nordur og sudurpdl). begar bladran er ndlaegt vatninu
snulast sameindirnar pannig ad vetnid snyr naer blodrunni af pvi ad par er
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+ hledslan. Surefnid snyr fjeer bl6drunni. Addrattarkraftuinn er sterkari en
frahrindirkrafturinn og pvi dregst vatnid ad blédrunni. Pad sama gerist fyrir
sapukulurnar.

Vatnsbuna Auka rafeindir

Vatnssameindir
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Vatnsameindirnar snuast og vetnid snyr i
att ad blodrunni. Addrattarkraftar myndast
. a milli rafeinda i bl6dru og réteinda i vetni
Spurningar:

Af hverju faerast hlutirnir neer bl6drunni pé svo hledsla peirra sé hlutlaus?

Hver er muninn 3 rafeindum i pappirnum og i malminum.
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Berdu saman rafhledslu i vatni og malmi?

Lystu + og - hledslu. Notadu likan af frumeind til ad utskyra.




